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Abstract of DE3601631 

A coin-operated gaming machine with a roulette-like indicator region, in which 
win fields can be set via a setting-key group and in which a continuous signal, 
especially a light signal which is continuous by means of stepped-on lamps, 
stops in a similar way to the roulette ball and marks a win field, is improved, to 
the effect of additional incitement to play, without a complication of the playing 
mode and of the machine design and without high outlay in terms of machinery, 
in that the play result is evaluated in relation to an additional subsequent play, 
when no win is achieved, in which case the signal previously symbolising the ball 
stops and, instead, the opposite field ring receives a continuous signal which can 
lead to a win. Data supplied from the esp@cenet database - Worldwide 
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I Geldspielautomat rnit einem roulettahnltch gestalteten Anzeigebereich 

Ein Geldspielautomat mit einem roulettahnltch gestalteten 
Anzeigebereich, in dem Gewinnfeider fiber eine Setztasten- 
gruppe setzbar sind und bel dem ein umlaufendes Signal, 
insbesondere ein mittels fortgeschalteter Lampen umlau- 
fendes Uchtslgnal, Shnlich der Roulettkugel anhalt und ein 
Gewinnfeld merklert, wlrd im Sinne eines zusatilichen 
Spielanreizes ohne Verkompllzlerung der Splelweise, des 
GerSteaufbaus und ohne gr66eren gerfitetechnlschen Auf- 
wand dadurch verbessert, daS das Spielergebnis zu einem 
zusltzlichen Nachspiel ausgewertet wird, wenn kein Gewinn 
erziett 1st, wobei dann das blsher die Kugel symbolisierende " 
Signal stehen blelbt und statt dessen der gegenObergesteii- 
te Felderring ein umlaufendes Signal erhfilt, watches zu ei- 
nem Gewinn f uhren kann. 
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PatentansprOche wertung erstellen lieB. 

Dabei ist dem Spiel zwar die Einfachheit des Spielab- 

1. Geldspielautomat mit einem roulettahnlich ge- laufs vom Roulettisch erhalten, es geht dem automata 
stalteten Anzeigebereich mit zumindest zwei aus schen GegenstOck allerdings einiges an Spielanreizen 
einer Mehrzahl von SignalfeldemmammengefQg* 5 verloren. 

ten. zueinander konzentrischen Ringen, von denen Aufgabe der Erfindung ist es dementsprechend, zu- 

ein crster Ring zur Darstellung des Kugelumlaufs satzliche Spielanreize bei einem roulettahnlich arbeiten- 

mittcls eines wandernd fortgeschalteten Signals den Geldspielautomaten zuschaffen.ohne dabei die Be- 

ausgcbildct und hierzu mil den einzelncn Signalfel- sondcrheiten des Roulettsystems, insbesondcre die 

dcrnnncinecreteAnzeigcstcuerungangeschlosscn io Oberschaubarkeit und Einfachheit aufzugeben. wobci 

ist. die ihrcrscits cin zufallsabhangigcs Rastsignal cine solche Ziclsetzung mil systcmgercchtcn Mitieln in 

mis einer crsicn Spiclsicucnmg crhalt und von dc- Anpassung an das Grundsystcm des roulcltilhnlichcn 

ncn cin zwciicr Ring Signaireldcr enlhalt. die unab- Geldspielautomaten crstellt werden soil, 

hangig voneinander flber eirie zweite Anzeiges- GemaB der Erfindung wird diese Aufgabe von cmem 

teuerung von einer Setztastengruppe aus mit ei- is Geldspielautomaten mit einem roulettahnlich gestalte- 

nem Setzsignal zu versehen sind, wobei eine elek- ten Anzelgebereich nach dem Oberbegriff des An- 

tronische Gewinnermittlung das Rastsignal mit spruchs 1 ausgehend mit den kennzeichnenden Merk- 

dem Setzsignal bzw. den Setzsignalen vergleicht maJendesAnspruchsl gelost 

und bei Obereinstimmung des Rastsignals mit zu- Die erfindunpgemaBe Ausgestaltung erhait die 

mindest einem der Setzsignale einen Gewinnbefehl 20 Spielspannung in dem Augenblick, in dem bei Stillstand 

ausgibt dadureh gekennzeichnet, daB weiter in der "Kugel" also der den Lauf der Kugel nachbildenden 

AbhangigkeitvonderKombinationdesRastsignals SignaJfelder eine Gewinnentscheidung, insbesondere 

mit den Setzsignalen in einer Nachspielermittiung aber eine negative Gewinnentscheidung fallt und ver- 

(18) ein Startbefehl zu einem Nachspiel an eine meidet es, damit zu diesem Zeitpunkt Resignationen 

zweite Spielsteuerung (22) ausgegeben wird, die 25 auszuiflsen. Das Gerat bietet dann noch einmal Chance 

Gber die zweite Anzeigesteuerung (11) zumindest einer nachlaufenden Trostrunde, die je nach Auslegung 

ein rotierend fortgeschaltetes Signal im zweiten des Gewinnschemas in der Trostrunde eine sehr viel 

Ring (9) erzeugt. welches zufallsabhangig stillsteht kleinere Gewinnchance bieten mag, den Spielanreiz 

und mit dem Rastsignal in der Gewinnermittlung aber insgesamt verdoppelt 

(17) zur Ausgabe eines Gewinnbefehls verglichen jo Diese Zielsetzung ist mit systemgerechten techm- 

w j r< j f " schen Mitteln und vergleichsweise wenig Aufwand rea- 

2. Geldspielautomat nach Anspruch 1, dadureh ge- lisiert da bereits bei Geraten herkommlicher Art ent- 
kennzcichnet, daB die Nachspielermittiung (18) alle sprechende Anzeigemittel und Anzeigesteuerungen 
Rastsignal-Setzsignalkombinationen. die keinen vorzusehen sind, so daB lediglich im Stcuemngsbercich 
Gewinnbefehl erzielen, zu einem Startbefehl for 35 erganzende Einrichtungen vorzusehen sind. Diese las- 
das Nachspiel erfaBt. sen sich mit herkOmmlich elektronischcn Mitteln und 

3. Geldspielautomat nach Anspruch 1 oder 2, da- gegebenenfalls - bei Einsatz progrummicrbarer clck- 
durch gekennzeichnet. daB die zweite Anzeiges- tronischer Systemteilc - mil programmtcchnlschen 
teuerung (1 1) ein in Gegenrichtung zum Kugelum- Mitteln unaufwendig verwirklichen. Auch fOr den Spie- 
laufsignal rotierendes Signal erzeugt 40 ler bedarf es nicht des Umdenkens in der Handhabung 

4. Geldspielautomat nach einem der Ansprfiche t oder des Kennenlernens zusatzficher Bedienelemente 
bis 3. dadureh gekennzeichnet, daB die zweite am Automaten. Nach dem (ersten) Stillstand des Rou- 
Spielsteuerung (22) einen Zufallsgeneratorenthalt. letts bleibt die Kugel liegen, d.h. steht die der Kugel 

5. Geldspielautomat nach einem der Ansprttche 1 entsprechende Anzeige still, statt dessen dreht sich der 
bis 3, dadureh gekennzeichnet, daB die zweite 45 bisher stillstehende Ring mit gesetzten Signalfeldern 
Spielsteuerung (22) zur Obernahme eines Still- zur Trostrunde. Vorteilhaft ist dabei auch, daB nicht nur 
standssignals mit dem Zufallsgenerator (15) ver- die Grundelemente des Rouletts wie die umlaufende 
bunden ist. Kugel und das Routettrad am Automaten wiederzufin- 

den sind, sondern daB auch die vom Roulettspiel be- 

Beschreibung 50 kannten Bewegungen sich wiederfindea WShrend aller- 
dings beim Roulettspiel (gegenlaufige) Bewegungen 

Die Erfindung betrifft einen Geldspielautomaten mit von Kugel und Rad gleichzeitig vorgesehen sind, laufen 

einem roulettahnlich gestalteten Aiizeigebereich gemaB diese hier (bei Ausldsung einer Trostrunde) nacheinan- 

dem Oberbegriff des Anspruchsl. der ab - ein flberraschender Effekt zu Beginn der 

Da das Rouiett traditionell zu den bekanntesten und 55 Trostrunde liegt dann in der Rollenvertauschung zwi- 

aiiraktivsten GlOcksspielen zahlt, ist verstandlicherwei- schen slillstehendem und rotierendem Signaling, 

se schon verschiedentlich versucht worden, das vieiraiti- Weitere Merkmale und Vorteile der Erfindung erge- 

gc aber gleichwohl Oberschaubare Roulettsystem auf ben sich aus den Ansprtlchen und der nachfolgcnden 

Geldspielautomaten zu ubertragen. Eine automatenge- Beschreibung. in der ein Ausfilhrungsbeispiel des Ge- 

rcchte Umsetzung hat dabei schon dazu gefQhrt, daB bo genstands der Erfindung anhand einer Zeichnung naher 

nicht nur die das Spiel in Gang setzende und auswerten- eriaulert ist In der Zeichnung zeigt: 

de Tatigkeit des Croupiers durch gerateseitige mechani- Fig. I Frontansicht eines Geldspielautomaten und 

sche bzw. elektrische Funktionen ttbernommen wurde, Fig. 2 Blockschaltbild zu einem solchen Automaten. 

dartibcr hinaus sind bekannte Gerate bereits dazu fiber- Der in Fig. 1 insgesamt mit 1 bezeichnete Geldspiel- 

gegangen, die mechanischen Bewegungen der Rouiett- 65 automat besitzt in der Qbiichen Weise ein kastenartiges 

kugel und/odcr des Rades durch umlaufende Lampensi- Gehause 2 mit einer Frontplatte 3, in die ein Anzeigebe- 

gnale bzw. Bildfelder zu simulieren, womit sich auch reich 4 und ein Setzkastenf eld 5 eingelassen ist Weitere 
eine durchgehend elektrische Oberwachung und Aus- bei Geldspielautomaten Ublichen Teile wie ein MQnz- 
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einwurf ein MOnzauswurf, die Anzeige von Guthaben. ke kflnnen sogar auf der Basis programmierbarer elek- 
Lcuchtsignale Mr besondere Effekte u. dgl. sind in der tronischer Datenverarbeitung mit Hilfe von Programm- 
Darsiellung nicht imeinzelnenausgefOhrt. bausteinenverwirklichtjverdea 

Der Anzeigebereich 4 umfa&t zwei Ringe von Signal- Nach der Darstellung in Fig. 2 werden die in der Sett- 
feldern in zueinander konzentrischer Anordnung, wobei s tastengruppe 5 eingetasteten Signale Ober eine iAn» 
ein erster. innerer Ring 6 eine Kette von dreizehn Lam- gesteuerung tl auf den (nur bruchstOckhaft dargestell- 
pen 7 aufweist. die fortlaufend geschaltet werden, um ten)Ring8gegeben.wobe.d.e Anzeigesteuening 11 d.e 
den Umlauf der Roulettkugel zu symbolisieren. Vor- getrennt und miteinander koordimerte Einschaltung der 
zugsweise ist jeweils nur ein LOmpchenim Ring einge- zugehflrigen Lampen ermflglicht. 
schaltet. wobei es zur Darstellung eines gleitenden Um- io Ober einen MOnzeinwurf 12 (oder auch em elektro- 
aufs auch mflglich ist. beim Obergang zur nachsten nisch verbuchtes Guthaben und gegebenenfalls eine be- 
Lampe vortlbereehend auch die jeweils zuletzt einge- sondere Starttaste) wird eine (erste) Spielsteuerung 3 
whahete Lampe kurzzeitig brennen zu lasseit Der Um- aktiviert. die ihrerseits auf erne Anzcgesteuerung 14 
SkanndabeiauchflberdieSpieldauersichverlangsa- einwirkt, welcbe im Hinblick auf die zugehAnge Spiel- 
memi erfolgen - insoweit auch dem Auslaufen der is steuerung nachfolgerid ab erste Anzeigesteuerung be- 
Roulettkugel angeglichen jedenfalls ist am Ende des zeichnet werden wird. wahrend die Anzeigesteuerung 
Spiels cinl der Lumpen cingcschaltct und gibt rur das 11 als zweite Anzeigesteuerung zu lesen ist. Die erste 
Spielcrgcbnis ein Rastsignal wieder. Anzeigesteuerung 14 ist glcichfalls in der l -.ge.dic U.m- 

UmdcnRing6hcrumisteinzwcitcrRing8glcichralls pen eines Ringcs cnzcln an/.ustcuern. und zwur des 
aus dreizehn Signalfeldern 9 wisammengesetet. die ra- » Rings 6 mit den Lampen 7. Daszunachrtschneller.dann 
dial den Lampchen 7 zugeordnet sihd. allerdings eine langsamer und schlieBlich anhaltende Signal wird in ei- 
sehr viel uroBere Flfiche aufweisen, um Zahlen und ner zufallsgesteuert vorgegebenen Endlage durch em 
Symbole darzustellen. Auch die Signalfelder 9 sind als Rastsignal bestimmt, welches Uber emen Zufallsgenera- 
Liuchtenfelder ausgebildet. obgleich Signale mit be- tor 15 erhalten wird Dieser kann in bekannten Techm- 
kannten Mitteln auch auf andere Weise. etwa mit me- 25 ken so aufgebaut sein, dafl er echte Zufa bsignale. zu- 
Sanisch bewegten Anzeigemitteln. Flussigkristallen mindest aber Signale mit von auCen mcht ttberschauba- 
od del reatisierbar sind rer Aufeinanderfolge-SystemaUk hefert Das Rastsignal 

Die Zahlen und Symbole auf den Signalfeldern 9 keh- wird nicht nur zur Spielsteuerung 13. sondem Ober eine 
ren auf Tasten 10 der Setzkastengruppe 5 wieder. Der Leitung 16 auch einer GewinnermMlung 17 w,e auch 
Spieler kann. wie am Roulettisch. Einzelfeider oder Fel- so einer NachspielermitUung 18 zugefOhrt Den beiden 
dergruppen belegen. wobei das bei der Wahl von Fel- letztgenannten Funktionsblocken wird auch das Ober 
dergruppen gestreute Risiko im Gewinnfall in der H3he die Setzkastengruppe 5 eingegebene Setzsignal bzw^d.e 
des Gewinns bertcksichtigtwW. Kombination der Setzsignale zugefOhrt. um in der Ge- 

Der anlangliche und insofem auch mit herkdmmli- winnermittlung 17 zunichst e.nmal auszuwerten, ob em 
chen Geldspielautomaten dieser Art im wesemlichen 35 GewmndsSpidergebnisvorliegt.derObereineVerbin. 
Obereinstimmende Spiel veriauf ist. daC der Spieler Ober dung 19 zu einer Ausgabesteuerung 20 nut MOnzausga- 
dieSetztastengruppe5Gewinnfeldersetzt,dieaufdem beoderGuthaben-AddiUonfOhrt. 
Ring 8 aufleuchten. und ein Geldguthaben oder einen . In der Nachsp.elerrniMlung 18 werden im vorliegen- 
Gclucinwurr voruusgesctzt. ein Spiel auslSsl. bei dem den Fall alle Fchlcrgcbmssc. die also nlcht zu cincm 
ein IJchisigi.nl von Uimpc zu l-impc im Ring6 fortlllufu «■ Gcwinn gcrtihrl huben. fcsigesielll. um ikiruua Ober eine 
bis cs bei einem der Signalfelder 9 anhait. Bei (radialer) Starjlcitung 21 einen Starlbcfchl zu cmcr jewcilcn bpicl- 
Obcreinstimmung mil einem gesetzten FeW wird ein steuerung 2 weiterzuleiten. die ihrerseits Oberdiezwe.tc 
Gewinn ermittelt und ausgeworfen oder zunlchst in ei- Anzeigesteuerung 1 1 zunachst die bisher gesetzten Si- 
ner an sich bekannten Weise ab Guthaben angezeigt gnale lOscht und dann em rotierendes Emzelsignal im 

Wild allerdings kein Gewinn festgestellt. so kann in «s Ring8erfolgt 
alien anderen Fallen oder in bestimmten Fallen ein Dieses rouerende Emzelsignal wird wieder in der 
Nachspiel "als Trostrunde" gestartet werden. Dabei Weise realisierUdafl jeweils nur em einzelnes Signalfeld 
bleibt das Rastsignal im Ring 6 erhalten und statt dessen 9 eingeschaltet ist. wobei durch fortlaufendes Einschal- 
beginnt ein Umlauf eines oder einzelner Signale im Ring ten von Signalfeld zu Signalfeld der rotierende Eindruck 
8.in demzu Anfangdes Nachspielsdiezuvorvon Hand so entsteht Die Rotauonsbewegung wird 1 dabei in entge- 
Ober die Setztastengruppe 5 gesetzten Signale erlo- gengesetzterRotationsbewegungder Kugel imRmg6 
schen sind. Die Umlaufrichtung kann gletch oder gegen- vorgegeben. 

sinnigzum vorangehenden Umlauf der -Ruge!" im Ring Auch dieses Signal wird zugefallsgesteuert angehal. 
6 erfolgen. er kann auch wechseln. Vorzugsweise wird tea wozu ein entsprechender ZufaUsgenerator in die 
iedoch ein Umlauf des Signals im Ring 8 bei dem Nach- ss zweite Spielsteuerung 22 integnert ist, wobei das sich 
spiel in Gegenrichtung zum vorangehenden Umlauf des daraus ergebende Rastsignal an die Gewinnermittlung 
Signals im Ring 6 vorgesehen. Dies entspricht insoweit . 17, nicht aber an die NachlaufermitUung weitergegeben 
auch den Bewegungen am Roulettisch, bei dem die Ku- wird Im Falle der Oberemstimmung des Rastsignals mil 
eel und das Rad gegenlaufig bewegt werden. Infolge der dem zuvor im ZufaUsgenerator 15 erfolgten Rastsignnle 
jetzt aber nicht gleichzcitig, sondern nacheinandcr ub- mi wird einGcwinn crmiiteli und in der Ausgabcsicierung 
laufenden Bewegungen ist der Richtungswcchscl zu Be- uusgegeben. 

ginn des Nachspiels besonders interessant. Auch hier vcrstcht sich, daO die I Ifihc des Gcwinns 

Die in Fig. 2 anhand von Blockdarstellungen wieder- verschieden sein kann von der H6he des Gewmns im 
eeeebene innere Funktionsstruktur des Geldspielauto- Haupupiel, etwa fUr den Fall eines emzelgesetzten 
maten zeigt eine Mehrzahl von Funktionsblocken, die a Setztastenfeldes. Es versteht sich weiterhin, wenn das 
allerdings nicht in der dargestellten Weise getrennt sein auch mehrere oder auch eine variierende Zahl von ro- 
mOssen. sondern durchaus in einer verzahnten oder in- tierenden Signalen beim Nachspiel auf den Ring 8 gege- 
tegrierten Form realisierbar sind Diese FunktionsblOk- ben werden kflnnen, um die Gewinnchancen zu erhfl- 
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hen. Anstelle eines cigenen Zufallsgenerators in der 
zweiten Spielsteuerung 22 kann auch em Abgriff von 
dem Zufallsgenerator 15 zur Obernahme weiterer bzw. 
fortlaufend erzeugter Zufallssignate des Zufallsgenera- 
tors 15 Stillstandssignale in der Spielsteuerung festle- 
gen. 
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) Geldspielautomat mh einem roulettahnfich gestaheten Aiueigebereich 

tin Geidsctelaatomat mil etnem routenahntich gastal te tan 
Anreigebareicft. in dam Gawirmfeldaf fiber erne Setxiasten- 
gnjppa setzba* smd und bei dem e'm umlaufend&s Signal, 
insbesondere ein mttleb fortgesthalteter Unpen umlau* 
I enrfes LichuignaJ. ahnfidi dor Houlenkugel anh5lt und em 
Gewinnfeld mwfcfcit wird tm Stone einea zusanlichen 
Spielanreim ohna VoAomplirioning der Spialweiae, das 
Gerataaufbaus und ohna groBeren geriteiechnbchen Auf- 
wand dadurch verbesseit daS das Spieler gabnis ni oinem 
nisSuGchen Nachsptal auagaweitel wird, wenn kern Gewmn 
eraieli Ut. wo bei dann das bisher dia Kugel symboSsiarenda 
Signal atehan blefot und stall desaan der gegenubergestefl- 
ta Feldarring ein umlaufenda* Signal ettiaU welches at Bt- 
nafnGawinnruhrenkann. 
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PateniansprQche weriungerstellenliel c . . . 

Dabei ist dem Spiel zwar die Einfachhen des Spielab- 

1 Geldspielautomat mil einem roulettihnlich ge- laufs vom Rouletiisch ertalten. es geht dem auiomati- 

siaheteTAMeigebereieh mit widest zwei aus schen, GegensiOck allerdmgs e.mges an Sp.elanreuea 

einer Mehraahl von Signalf ddern zusammengefOg- j verloren. _ - . . irm ,. mrK Jt, rn ± „. 

ten. zueinander konzentfischea Ringea von denen Aufgabe der Erfindung m es demenuprcshend. zu- 

eto e««r Ring zur Dars.ellung des Kugdumbufs a l z)ieheSpielanr e .zebe.e.nem«uletahnlcharbe..e«. 

rill* eines wandernd forigeahal.e.en Signals den Celdspielauioma.en zu schaffe* ohne dabe. d* Be 

Xwdc"nd fcicrai mil deneiazelnen Signalfel- sonderheilen des ■*«"** die 

ZSM^c^K^ao^n^kmn « Obersehaubarkeii und Emlaehhe.. anfogebcn. wobc, 

KihSSaltabMnJgca^igna. ^»^^Tn^^tu^hn3v,m 
am enter cmcn Spietaeuerimg crnall und win dc- Anpassung an «te Grundsyslem des mulctlahnl.chcn 
n^ * /^ler Ring SgnaKclder enthalt. die unab- GeldspielamonaienmielliwcrdensolL 

3-2 Ober eine zwei.e Anzeiges- CemiO der Erfindung wtrd ta An gab* .on emen. 
SS^TdS Se,«as.«gr»ppe •» « Galdspielauiomaien g™£ 
nam Sensignal zu versehen sind. wobei eine elek- «en Anze.gebere.ch nadl ^J*2g™* 
• Cewinnermi.tfung das Rastsignal mil sprueta I fsgehend m.t den ^nnzochnenden Mark- 

demSelaignal btw. den Setzsignalen vergleiehi roalendes Awpmchs I „ 
^bdObereinsiin,mungdesRzsisi«nalsmi.zu. ' Die erfinAsngsgemJBe *2"^ *** 
^es.«»emderSe.zsigna.«ei n enGewinnbefeh. , 3^^^*^^^„53S 
ausgibt. dadtueh gekennzeichnet. daO wester in der KugeT also der den ^ nacn^nuen 
iXgigkeitvonderKombinatmndes Rasisignals Signal elder erne Cevnnnm^ung, »b»wd» 

RingT^rzeugU welches zufallsabhangig stillsleh. kleinere Gewmnchance toeten mag. den Spielanrea 
nad mit dem Rastsignal in der Gewinnermittlung - aber insgesami verdoppdt . 

Uuf5i g nalrotierend«S,gnalcrzciigL « ^^^S^^^chc, Bedienelemenie 

4. GeUspielautomat nach einem der Anspruche I oder des Kt "^^^TSsiaisiand des Rou- 
te 1 daduith gekennzeichnet daD die zweite am Automaten. Nach dem (^j^^^J^ 

standssignab mit dem Zufa.bgenera.or (.5) ver- ^^^J^^^^ 
bundenist den sind. sondem daB auch die vom Roolettspiel be- 

„ . so kannten Bewegungen sich wiederfmden. Whrend aller- 

Beschre.bung » « ^ (g^^ge) Bewegongen 

Die Ernndnng betrim einen GeMspielautomaten mil -^^^^^7"^ 
rrt"^CS. An,e ' g 8 TFXSSZm* a-Beginn der 

tffi.«S:l bekann.es.en und a Trostrunde liegt dann in der 

sSS5es5S»s 2SSSs35SsSx 

r ^" U ™ nGM^endeundauswerten- erlauiertistlnderZeichmmgze.gt: 
nichtnurdicdasSpidmGangwlzei^uniaai^ FrontansichteineaCeldspiebutomatenund 
dela.igkei. doCroupiendunAgo^^B^n.. »^^2Sh iMMeinem , ' lolchel , Auloinal e 1 v 
*^**^f*^™^™™£ SI l5nS«« »' • "«eicbne.e Cddspiel- 
darilber buuus »»d g*^"^ J « automa. besi.z. in der Obliehen Wehe em kas.enaruges 
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hen. Amtcllc cincs eigenen Zufaltsgeneraiors in der 
zweiten Sptetsteuenmg 22 kann aucb cin Abgrifl von 
dem Zufalligeoerator 13 zur Gbemahme weiterer bzw. 
fortlaufend erzeugter ZufaUsstgnaie des Zufalhgcnera- 
tors IS Stillsundssignale in der Spielsteuening festle- s 
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-Abstract- 



A coin-operated gaming machine with a roulette-like indicator region, .n wh.ch win [.fields can be set 
^ ettLkeylup and in which a continuous signal, especially a light stgral whtch is contmuous 
bTmeWoWepid-on lamps, stops in a similar way to the roulette ball and marks a win field, is^ 
£p^To£5E of a£ion*l incitement to play, wi.bou, a complic a . i on o ^ C p^mode 
and ofthe machine design and without high outlay in terms of machinery in th B Uhepla> resul is 
evaluated in relation to an additional subsequent play, when no wtn ,s achrcved. .n vvh ch , « ete 
signal previously symbolising the ball stops and, instead, the oppostte held nng recetves a continuous 
signal which can lead to a win. 
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